balke STEAM OPPEKAVA

Valjend STEM tuleb inglisekeelsetest sGnadest Science, Technology, Engineering ja Math ning eesti
keeles mdistetakse selle all loodus- ja tappisteadusi (LTT). Viimastel aastatel on aga STEM-i
lUhendile hakatud Uha jarjepidevamalt lisama tédhe A, mis tahistab séna Arts ehk kunstid ja loovus.
Nii on STEM-ist saanud STEAM ja loominguline md&tlemine kaib kasikdes reaalainetega. Loomingu
ja loovuse all mdeldakse aga ka kriitilist mdtlemist, probleemide lahendamise oskust ja “kastist
valjapoole” mdtteviisi, mida Vaikeses Paikeses vaga armastatakse.

STEAM-6ppe Uheks kdige olulisemaks aspektiks on laste kaasamine 1&bi eluliste praktikate ja
tegevuste. Kui laps saab ise kded kullge lUUa ja oma vigadest toetavas keskkonnas Sppida,
kinnistuvad uued teadmised kiiremini ja lihtsamalt. Vaike Paike on loonud mangulise ja toetava
Opikeskkonna, kus vahendid on lapsele pidevalt saadaval ja lapse loomulik huvi teda Gmbritseva
maailma vastu areneb jark-jarguliselt lahedalasuvast kaugema suunas.

STEAM-6ppega seotud opioskused:
e probleemide lahendamine
e loovus
e kriitiline motlemine, anallilsioskus
e meeskonnatdo
e iseseisev motlemine
e algatusvbéime
e suhtlemine
o digitaalne kirjaoskus

STEAM-OPPE EESMARGID VANUSETI

Lapson Lapse Laps harjutab Laps &pib ja
3-5 motiveeritud sGnavara teadus- katsetab
uurimis- laieneb protsessi turvalises
aastased projektis oskuseid keskkonnas
osalema
Lapse Lapson Laps naudib Lapsel areneb
5-6 uurimis- vOimeline uurimis- koostd6oskus
pohine tegutsema po&hiseid eakaaslastega
aastased motivatsioon spontaanselt tegevusi
stiveneb tegevuse ajel
Lapse Laps Lapsel on Laps naudib Lapsel on
motivatsioon tegutseb esmane teadus- arenenud
6-7 uurimis- spontaanselt moistmine pohiseid koostdo-
aastased pohistes tegevuse ajal teadus- tegevusi oskused
tegevustes protsessi eakaaslastega
stiveneb oskustest




